
 

1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

2 

 

 

 

 

【推奨環境】 

 

このレポート上に書かれているURL はクリックできます。 

 

できない場合は、最新のAdobeReader をダウンロードしてください。（無料） 

 

http://www.adobe.co.jp/products/acrobat/readstep2.html 
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【著作権について】 

 

「エクセルデータへのタイピング入力でお金が稼げる最新モデルの在宅ワーク」 

 

（以下、「マニュアル」と表記）は、著作権法で保護されている著作物です。 

 

 

マニュアルの使用に際しましては、以下の点にご注意ください。 

 

 

・「マニュアル」の所有権は、 佐藤 貴彦 に属します。 

 

・このレポートの開封をもって下記の事項に同意したこととなります。 

 

・このマニュアルは秘匿性が高いものであるため、著作権者の許可なく、 

当マニュアル及び当サービスの全部又は一部をいかなる手段においても 

複製、転載、流用、転売等することを禁じます。 
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【使用許諾契約書】 

 

第1条 目的 

 

この契約書は、本マニュアルに含まれる情報を、本契約に基づきあなたが非独

占的に使用する権利を承諾するものです。 

 

 

第2条 一般公開の禁止 

 

本マニュアルに含まれる情報は、著作権法によって保護され、また秘匿性の高

い内容であることを踏まえ、あなたは、その情報を 佐藤 貴彦 との書面による

事前許可を得ずして、出版および電子メディアによる配信等により、一般公開

ならびに転売してはならないものとします。 

 

 

第3条 契約解除 

 

あなたがこの契約に違反した場合、 佐藤 貴彦 は何の通告もなく、この使用許

諾契約を解除することができるものとします。 

 

 

第4条 損害賠償 

 

あなたが本契約第2条の規定に違反した場合、あなたは本契約の解除に関わらず、

直ちに 佐藤 貴彦 に対して、違反金として、違反件数と販売価格を乗じた価格

の10倍の金額を支払うものとします。 

 

 

第5条 その他 

 

マニュアルはあなたが行う海外投資における収益増加を目的としておりますが、

期待通りの収益増加が見られず、万一如何なる損害が生じた場合においても、

佐藤 貴彦 はその結果に責任を負うものではありません。 
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～はじめに～ 

 

この度は、数ある情報商材の中から、当商材をご購入いただき 

 

誠にありがとうございます。 

 

 

 

このマニュアルを手にしたあなたが、これからこのビジネスを行って 

 

稼ぐことが出来るということに疑いの余地はありません。 

 

 

何故なら、このビジネスは規定に沿ったデータを提出した段階で、 

 

その内容に不備がなければ、第三者のアクションなどは無関係に 

 

報酬が発生するものだからです。 

 

 

 

データの送信はメールで行うものですので、 

 

実質、エクセルのインストールされたパソコンと、 

 

メール送信のできる環境さえ整っていれば、 

 

いつでもどこでも実践可能なものとなっております。 
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朝の出勤前、会社帰宅後、育児の合間、ご自身のちょっとした空き時間に 

 

いつでも取り組むことが可能です。 

 

 

 

ビジネス参加権取得には特に資格、条件などはございませんので、 

 

是非、参加権を取得していただき、実行に移し、 

 

高額報酬を受け取っていただければと思います。 

 

 

 

それではしばらくのお付き合い、お願致します。 

 

 

 

佐藤 貴彦 
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～ビジネス概要～ 

 

当マニュアルでは、 

 

指定されたエクセルデータに、規定の文字入力をしていただき、 

 

その完成したデータを、ある企業へ 

 

メール添付していただくというものになっております。 

 

 

 

難しい関数プログラムなどを組む必要もありませんし、 

 

何らかの表計算などを行う必要もありませんので、 

 

どなたにでも実践していただける内容となっております。 

 

 

文字入力を行うのみの作業となっておりますので、 

 

実質、エクセルを使ったことのない方でも実践可能なものとなっております。 
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ビジネスの参加には、以下の企業への参加権の申し込みが必要となり、 

 

こちらの企業がデータの買い取りを行っています。 

 

 

リパズム 

http://re-pazumu.org/mousikomi.html 

 

 

参加権の取得には、セールスレターにも記載してありました 

 

月額７８００円が必要となっております。 

 

 

 

こちらの決済に関しては、インフォスタイルの決済システムが利用されており、 

 

クレジットカードでの自動決済のものと、 

 

毎月ごとに、クレジットカード及び銀行振り込みで支払うものに分かれており、 

 

一ヶ月分の参加期間は、２９日より翌月２８日までとなります。 

 

 

銀行継続される場合は、２９日までに月額費用をお支払いください。 

 

 

月間の途中で申し込みされた場合も、申し込み月の２８日までとなります。 

 

 

自動決済の場合、毎月２８日に決済されます。 

 

 

ビジネスをやめる場合は２４日までに退会処理が必要となります。 
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それでは大まかな概要を解説していきたいと思います。 

 

 

 

あなたは、 クロスワードパズル というものをご存じでしょうか？ 

 

 

一度くらいはクロスワードパズルをやった事があるのではないかと思います。 

 

 

 

専門誌が多数、出版されていて、 

 

どこの本屋、コンビニなどに行かれても 

 

このクロスワードの雑誌は見かけると思います。 

 

 

 

今では、携帯サイトなどでもたくさん出てきています。 

 

 

 

パズルを解いて、答えを応募すると、 

 

抽選で現金や豪華な賞品が抽選で貰えるようになっているものも 

 

数多く出版されています。 
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一つの雑誌には、多くのパズル問題が掲載されており、 

 

出版数、出版頻度ともに、かなりのパズル問題が必要とされています。 

 

 

 

もちろん、そういったパズル問題を解いて、 

 

応募して稼ぎましょう！といった内容ではありませんのでご安心ください。 

 

 

 

今回、あなたにはこのクロスワードパズルを作っていただきます。 

 

 

 

パズルを作ると言っても、 

 

こちらで指定したエクセルファイルに、文字を入力するだけですので 

 

難しいスキルなど一切必要ありません。 

 

 

 

その元となる文字データも、 

 

指定のサイトへ必要な条件をそのまま入力していくだけなので 

 

安易に集めていくことが可能となっております。 

 

 

 

 

 

 

 



 

12 

 

勿論それは、検索エンジンなどを使って 

 

情報を地道に集めていくという訳ではなく、 

 

この仕事を行う上でのデータを集めるのに適した 

 

特定のサイトがしっかりとございます。 

 

 

従って、必要となるデータは 

 

そのサイトを利用していけば 

 

幾らでも引き出していくことができるようになっていますので、 

 

実際にそのデータをまとめていく際は、 

 

そうして引き出していったデータをまるまるコピーし、 

 

決められたルールに従ってエクセルのファイル上に 

 

そのまま貼り付けていくというような取り組み方でも 

 

規定の報酬を受け取る上での必要なデータは 

 

十分に揃えていくことができるようになっています。 
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後は、そのデータをそのまま企業に提供すればば、 

 

その業務手当として、規定の報酬をしっかりと 

 

受け取ることができるようになっています。 

 

 

 

それでは、手順方法を次章で解説していきたいと思います。 
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～手順マニュアル～ 

 

それでは手順の解説に入ります。 

 

 

付属されていた専用のワークシートを開き、エクセルを起動してください。 

 

 

 

※エクセルのバージョンによって、 

 

ファイルが開けないということもあると思います。 

 

 

 そういった場合は、バージョンに合わせたファイルを添付いたしますので、 

 

 support@excel-work.net までメールを送りください。 
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ここでは、例題を元に、解説していきたいと思います。 

 

 

※実際のマス目の数は指定されており、随時変更されます。 

 

 

ここではわかりやすいよう、６×６の問題を例に解説していきます。 

 

 

 

※マス目の事を“グリッド”と呼びます。 

 

 

 

このグリットに単語を、一文字ずつ入力していき、 

 

パズルを完成させます。 
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入力する文字は、条件に該当する単語を、以下のサイトから選び、 

 

入力していただきます。 

 

 

Goo辞書 

 

http://dictionary.goo.ne.jp/jn/ 
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サイト内、下記図の 

 

赤丸の部分に必要なデータ条件を入力し、赤四角をクリックすると 

 

該当する単語が出てきます。 

 

 

 

青資格からも索引できます。 

 

ここでは最初の１文字から、二文字までの単語を索引できます。 
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それでは、実際の手順を、例題で解説していきます。 

 

 

 

まず、最初に作るのは解答です。 

 

 

まずは縦方向の言葉を入力してみましょう。 

 

※実際に取り組む際は、縦横どちらからでも構いません。 

 

やりやすいほうから入力してください。 

 

 

 

私は海が好きなので、なんとなく「ウミ（海）」としてみました。 

 

 

 

グリット内であれば何文字の言葉でも構いません。 
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そうしたら、言葉の後のグリットを黒く塗りつぶしましょう。 

 

 

 

この場合、縦なので下の部分を黒く塗りつぶします。 

 

 

※エクセルファイルの塗り潰したいセル（グリット）部分を選択し、 

 

下記図の赤丸で囲った部分を選択し、黒く塗りつぶしてください。 
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次は、横方向に、下記①の「ウ」からはじまる言葉を入力します。 

 

 

 

グリット内の６文字以内の言葉なら何文字でも結構です。 
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「ウマ（馬）」と入力しました。 

 

 

 

先ほどと同様に、文字の後ろを黒く塗りつぶします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

22 

 

次に、横文字になる、下記①の「ミ」から始まる言葉を入力します。 

 

 

 

グリット内の６文字以内の言葉なら何文字でも結構です。 
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「ミイラ」と入力しました。 

 

 

 

同様にグリットを黒く塗りつぶします。 
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次に、縦の、下記①②「マイ」から始まる言葉を入力します。 

 

 

 

グリット内の６文字以内の言葉なら何文字でも結構です。 

 

 

この時点で言葉が見つからない場合は、前の言葉を変えてください。 
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「マイク」と入力しました。 

 

 

 

同様にグリットを黒く塗りつぶします。 

 

 

 

この調子で言葉を入力していきます。 

 

 

後でつまらない様に入力していきましょう。 
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最終的にすべて埋まれば、順番はどこからでも結構です。 

 

縦の、下記①「ラ」から始まる言葉を入力します。 

 

 

この場合、グリットが５つしかないので、 

 

５文字以内の言葉を入力しなくてはいけません。 
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「ライオン」と入力しました。 

 

 

 

同様にグリットを黒く塗りつぶします。 
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次に、横になる下記①②「クイ」から始まる、５文字以内の言葉を入力します。 

 

 

 

 

「クイシンボ（食いしんぼ）」と入力しました。 

 

 

 

 

この調子でどんどん行きましょう。 
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一番右上から始まる縦の文字、 

 

３番目に「ボ」とくる、６文字以内の言葉を入力します。 

 

「とんぼ」と入力しました。 

 

 

 

 

次に横の「ト」で終わる３文字の言葉を入力します。 

 

「ケイト（毛糸）」と入力しました。 
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半分くらいは埋まりました。 

 

この辺りから、言葉が限られてくると思います。 

 

 

縦の、下記①「イ」から始まって、３文字目に③「ン」とくる、 

 

そして①と②が同じ文字で、②「ン」で終わる２文字の言葉、 

 

６文字以内の言葉を入力します。 
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「イタンジ（異端児）」と入力しました。 
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次に、下記の部分を塗りつぶしました。 

 

 

 

※２つ以上連続して、塗りつぶしにならなければ 

 

どこで塗りつぶしを使用しても構いません。 

 

 

※基本的には文字の「後ろ」です。 

 

※この塗りつぶしは、パズル全体の四隅に使用してはいけません。 

 

※斜めに５つ以上連続して使用してはいけません。 

 

最大でも斜めには、４つまでということです 

 

 

 

この塗りつぶしが多いと、パズルの難易度は上がってきます。 

 

 

逆に、塗りつぶしが少ないと、パズルの難易度は下がります。 
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横の、３番目に③「ン」とくる、４文字の言葉を入力します。 

 

 

 

「マリンバ」と記入しました。 

 

 

 

 

埋め込む順番などはどこからでも構いません。 
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縦、真中に「マ」とくる３文字の言葉を記入します。 

 

 

「ハマキ（葉巻）」と入力しました。 
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次は、二文字の言葉で、「リ」からも始まり「キ」からも始まって 

 

同じ文字で終わる文字を入力します。 

 

 

ここでは「ス」と入力し、「りす」と「キス」という言葉が当てはまりました。 
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「バ」から始まる２文字の言葉、 

 

「ラ」から始まる３文字の言葉 

 

 

 

「バラ（薔薇）」、「ラジオ」と入力。 
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最後に「オ」で終わる２文字の言葉を入力して、回答の完成です。 

 

 

「シオ（塩）」と記入しました。 

 

 

 

こういった状態のものが第一に必要なものになります。 
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※あくまでもこれは例題になります。 

  

 専用ワークシートに自身選んだ文字を入力して完成させてください。 

 

 

※専用ワークシートの「回答」のほうに入力し、完成させてください。 

 

 

※実際にお送りいただくものには、指定条件として 

 

単語にテーマを決めていただきます。 

 

テーマに沿った単語を入力してください。 

 

 

※入力する文字は、縦横まばらに入力していただかなくてはいけません。 

  

 すべて横文字、すべて縦文字というものは受け付けられません。 

 

 

※外国語をカタカナ語にしたものは 

 

一般的に日本語として通用するもののみとなります。 

 

 さらに日本語、外国語共に単語は基本的に名詞でなくてはいけません。 

 

 （一般的に一つの単語で全ての意味を持つ言葉であれば問題ありません） 

 

 

・地域の名前、人命などについては基本的にNGです。 

 

（都道府県単位、世界的なものについてはその都度、審議されます） 
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次の作業は、解答前の状態を作成します。 

 

 

専用シートの「回答前」のグリットに、 

 

解答と同じ部分を黒く塗りつぶし、答えは未記入の状態にしてください。 

 

 

※要は答えを消した状態にするのです 
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そして、作った言葉の部分に数字を振ります。 

 

 

私は左上から右に（横方向）に数字を振っていきます。 

 

 

 

↓ 

 

 
 

↓ 
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↓ 

 

 

 

↓ 
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この状態で、解答前のものが完成です。 

 

 

 

ちなみに、縦方向に数字を振ると下記になります。 

 

 

 

※これは好みですので、どちらでも構いません。 
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これでデータ入力はすべて完了です。 

 

 

 

専用シートには、問題が３つあります。 

 

 

この問題を３つ作成し、一つのワークシートが完成になります。 
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あとは、完成した専用ワークシートを リパズム に送り、 

 

内容に問題がなければ、即日もしくは、翌日には 

 

指定の口座へ、固定報酬９７００円が振り込まれます。 

 

 

 

先にも説明しましたが、このビジネスへ参加するには、 

 

以下の企業への参加権の申し込みが必要となります。 

 

 

リパズム 

http://re-pazumu.org/mousikomi.html 

 

 

参加権の取得には、セールスレターにも記載してありました 

 

月額７８００円の参加料が必要となっております。 
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こちらの決済に関しては、インフォスタイルの決済システムが利用されており、 

 

クレジットカードでの自動決済のものと、 

 

毎月ごとに、クレジットカード及び銀行振り込みで支払うものに分かれており、 

 

一ヶ月分の参加期間は、２９日より翌月２８日までとなります。 

 

 

銀行継続される場合は、２９日までに月額費用をお支払いください。 

 

 

月間の途中で申し込みされた場合も、申し込み月の２８日までとなります。 

 

 

自動決済の場合、毎月２８日に決済されます。 

 

 

ビジネスをやめる場合は２４日までに退会処理が必要となります。 

 

 

 

この月額料金に関しては、 

 

リパズムが固定報酬を支払うという条件を受けられるということと、 

 

更に、通常この後に行わなくてはいけない、 

 

パズル問題のカギ（キー）の作成を、リパズムで代行していただくという 

 

作業料も含まれております。 

 

※パズル問題のカギ（キー）の作成については、 

 

次章で解説いたします。 
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～データを自ら利益交換していくビジネス体系構築マニュアル～ 

 

このビジネスは、リパズムがデータを買い取ってくれるということで、 

 

安定的な収入が守られています。 

 

 

しかし、それ以前に、 

 

こうしたクロスワードパズル雑誌の存在が 

 

このビジネスの収益の柱となっております。 

 

 

つまり、リパズムを利用しなくとも、 

 

収入を得ることは可能ということです。 

 

 

 

しかし、そうした場合、絶対的な安定収入は難しくなり、 

 

更に、もう一段階の作業が必要となります。 

 

 

 

当然、自身で雑誌企業への申請も必要となります。 
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安定的な収入が難しくなる理由としては、 

 

一般のクロスワード雑誌は、一般の方からのパズル作家を募集していますが、 

 

完全に雑誌企業サイドの裁量により、審査されています。 

 

 

 

ということは、実際にパズルが完成しても、 

 

報酬が発生するかどうかは、雑誌企業の判断次第ということです。 

 

 

 

要はパズルが完成しても、お金にならないということもあるということです。 

 

 

 

しかし、このビジネスの概要、手順などをご覧になって、 

 

リパズムにビジネス参加をせずに、 

 

自身でこのビジネス、を行いたいという方もいると思いますので、 

 

自ら利益交換していく方法も、解説していきたいと思います。 
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自身でこのビジネスを行っている人のことを 

 

一般的に「パズル作家」と呼ばれています。 

 

 

 

パズル作家とは、 

 

新聞や雑誌に掲載されているパズル問題を作る人の事です。 

 

 

 

パズルの人気が爆発的なのでパズル作家は不足している状況です。 

 

 

 

色んな所でパズル問題を募集していますので 

 

そういった所に投稿します。 

 

 

 

年齢や性別の制限はないのでホントに誰にでも出来ます。 
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先に解説した手順通り、パズルを作成します。 

 

 

この場合、専用のワークシートでも構いませんが、 

 

紙に書いても構いません。 

 

 

 

この場合、パズルのグリット数にも、特に決まりはありませんので 

 

一般の専用雑誌をご参考にしてください。 

 

 

 

 

更にこの場合、先にも申し上げた通り、 

 

もう一段階の作業が必要となってきます。 

 

 

クロスワードパズルには、回答の“カギ”というものが存在します。 

 

 

もう一段階の作業とは、その“カギ”というものも作成しなくてはいけません。 

 

 

“カギ”とは、パズル問題の解答の単語に関連する（ヒント）文章のことです。 

 

 

※ヒントは“カギ”または“キー”と呼びます。 

 

ここでは“カギ”と言う表現で統一します。 
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それでは、問題のカギを、先の例題を例に解説していきたいと思います。 

 

 

 

 

 

 

 

 

まずは縦のカギを考えます。 
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１ 夏はここでみんなで海水浴。 

 

２ カラオケで握るもの。 

 

 

・・・ 

 

 

横のカギも考えます。 

 

１ 競馬の主役。 

 

３ これで編んだ暖かい洋服。 

 

 

・・・ 

 

 

この様に縦と横の単語を連想させる、カギを考えていき、 

 

別の紙に、カギを全て書き出します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

53 

 

縦のカギ 

 

１ 夏はここでみんなで海水浴。 

 

２ カラオケで握るもの。 

 

４ ある分野で、正統から外れ、特異な存在とみられている人。 

 

５ 春から秋にかけて発生する、細長い翅と腹を持った昆虫。 

 

７ 百獣の王。 

 

10 たばこのようでたばこでは無い。 

 

12 ドングリが好物のかわいい小動物。 

 

13 花言葉が愛の花。 

 

14 料理に欠かせない調味料 
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横のカギ 

 

１ 競馬の主役。 

 

３ セーターを編む物。 

 

６ ピラミッドに眠る。 

 

８ 風邪をひくとのどにたまる。 

 

９ よく食べる人のことを言う。 

 

11 ピアノと同様の配列をした木製の鍵盤。 

 

16 英語では、電波や無線や放射線を指す言葉。 

 

 

 

これで出来上がりです。 

 

 

これがもう一段階必要な作業になります。 
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ここでは、カギの表現が微妙なものもありますが、 

 

基本的なことはこれで覚えていただけたと思います。 

 

 

 

人それぞれ価値観は違ってくるので、 

 

慣れてきたらもっと大きな問題に挑戦して行ってください。 

 

 

 

※リパズムへの参加権には、この作業代行も含まれています。 

 

 

従って、ビジネス参加権、月額７８００円を支払っていれば、 

 

この作業を行う必要はありません。 
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それでは、作成したパズルを、クロスワードパズルの雑誌に投稿します。 

 

 

読者投稿作品を募集している雑誌はたくさんあります。 

 

 

表立って募集しているところは少ないですが、 

 

実は、ほぼ全ての雑誌が募集しています。 

 

 

 

ここでは、大手２社をご紹介いたします。 
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㈱マガジン・マガジン 

 

あて先 

 

〒１６０－０００７ 

東京都新宿区荒町１３－７ サンマガジンビルⅡ 

クロスワードメイト「新人作家募集」係 

 

 

このマニュアルで紹介した 

 

クロスワードパズル以外のパズルも募集しているので 

 

自分に合ったパズル作成に取り組んでください。 

 

 

関係雑誌 

 

・クロスワードメイト 

・superクロスワード 

・ナンクロメイト 

・ナンプレメイト 

・漢字メイト 

・お絵かきメイト 

・デラックスクロスワード 

・アローメイト 

・ナンクロメイトＤＸ 

・superナンプレメイトMini 

・漢字堂 

・お絵かきメイトMini 

・superナンクロ 

・漢字メイトMini 

・スケルトンメイト＆アロークロス 

・まちがいさがしメイト 

・知ってトクする強力漢字パズル 

・はっぴぃ！アロー＆スケルトン 
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㈱学習研究社 （学研） 

 

あて先 

 

〒１４１－８５１０ 

東京都品川区西五反田２－１１－８ １７Ｆ 

学研 パズル編集部 

「クロスワード・作家募集」係 

 

 

こちらも全ての雑誌で募集しているので 

 

自分に合ったパズル作成に取り組んでください。 

 

 

関係雑誌 

 

・クロスワード 

・まちが絵さがしパズル 

・ロジックパラダイス 

・イラストパズル 

・超難問ナンプレ＆頭脳全開数理パズル 

・ナンプレjoy 

・ナンパラ 

・ナンパラスペシャル 

・超特大版漢字ナンクロ 

・漢字一番 

・大きな字の漢字ナンクロ 
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パズルのサイズは投稿する雑誌を参考に作成してください。 

 

 

出来た作品を、編集部に郵送で送って下さい。 

 

 

 

作品は一点ごとに、 

 

郵便番号、住所、氏名、（ペンネームＯＫ）、 

 

電話番号、年齢、職業をご記入ください。 

 

 

 

 

 

※応募作品は、本人オリジナルの作品のみで、 

 

未発表のものに限られています。 

 

 

 

※他誌との二重投稿、リパズムへの二重投稿はご遠慮ください。 

 

 

 

※万が一、リパズムへの二重投稿が発覚した場合は、 

 

ビジネス参加権剥奪、およびそれまでお支払した報酬の返還、 

 

更には、損害賠償請求もされますので厳重に注意してください。 

 

そういった場合は、当然ながら商材代金の返金もされませんし、 

 

参加料のほうも返金されません。 
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報酬は、各社規定の原稿料が支払われます。 

 

 

パズルの大きさなどでも料金は異なり、 

 

表向きでは原稿料は発表されていません。 

 

 

基本的にはパズル問題一点あたり、３０００円～８０００円程度になります。 

 

 

 

セールスレターには平均的な５２００円と記載させていただいております。 

 

 

 

パズルの難易度、大きさにもよりますが 

 

一つ１００００円を超えることもあり、２００００万になることもあります。 

 

※報酬は各社異なりますので、確実な金額をお答えすることはできません。 

 

 

 

出来上がったパズルを投稿するだけで必ずお金になるわけではありません。 

 

 

採用されるようになって初めてお金になります。 

 

 

出来上がったパズルはその都度送り、チャレンジしてみて下さい。 

 

 

まずはとにかく投稿してみるのがいいと思います。 
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パズル作家募集だけでなく、 

 

当選すれば賞金等が当たる雑誌に投稿してみるのもいいと思います。 

 

 

頑張った分、収入に表れますのでガンガン応募して稼ぎましょう。 

 

 

 

更に、実践するにあたり、参考になるところをご紹介いたします。 

 

 

パズル作家養成通信講座（日本カルチャー協会） 

 

ここで基礎から学ぶのも一つの方法です。 

 

日本カルチャー協会 

http://www.087087.com 

 

 

 

パズル作家実践コース 

http://www.087087.com/room/roomshow.php?sid=173 

 

パズル製作ソフトなんてものもあるので、かなり簡単に作れます。 

 

 

 

クロスワードパズル作家の角田美里先生のホームページ 

 

http://www.puzzle-crossword.info/ 
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～サポートについて～ 

 

土日、祝日など無関係に 

 

基本基本基本基本としてとしてとしてとして２４時間以内のレスポンスで迅速に対応させていただきます。 

 

 

 

サポート対応期間はご購入日より６０日間とし、 

 

対応はメールのみとさせていただいております。 

 

 

 

サポートアドレス：support@excel-work.net 
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～返金保証について～ 

 

定額９７００円の業務手当を受け取れるものですが、 

 

実際にそういった報酬を受け取れなければ意味がありませんし 

 

何らかの理由でこのビジネスそのものが 

 

ダメになるなどの可能性もありますので、 

 

再度この場を持って、 

 

この仕事における規定の業務に伴う定額報酬と、 

 

その収入の最低ラインとして、その定額報酬を受け取っていった上で 

 

１０万円以上の収入をあなた自身が手にできるまでの当ビジネスの有効性を 

 

保障させていただきます。 
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上記規約に該当する場合は、 

 

下記メールアドレスまでご連絡いただければと思います。 

 

 

support@excel-work.net 
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～おわりに～ 

 

ここまでお読みいただいているということは 

 

このマニュアル及びサービスをご理解いただいていることと存じます。 

 

 

 

習得した知識と手法で、思う存分稼いで下さい。 

 

 

 

最後までお付き合いいただき、ありがとうございました。 

 

 

 

 

 

佐藤 貴彦 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


